EL3-1_5ST FILE
Autore: __________________________________________ Data: _________Classe: ____
ATTENZIONE
Il significato dei simboli usati in questa e nelle prossime esercitazioni è spiegato dettagliatamente nella guida http://www.classiperlo.altervista.org/Materiale/Generale/Simboli.doc (scaricala e consultala in caso di dubbi).
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Il simbolo della manina in colore blu indica una domanda alla quale bisogna OBBLIGATORIAMENTE rispondere scrivendo in colore blu.
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Il simbolo della manina in colore blu con la scritta Cou New indica un codice che va incollato usando Courier New in colore blu.
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Il simbolo della manina in nero indica una o più immagini o schermate da incollare (protette col tuo watermark, le tue iniziali di Nome e Cognome) 

[image: image4.png]


Il simbolo della manina con colori attenuati indica un'operazione che bisogna svolgere, senza rispondere a nessuna domanda (non vuol dire che non devi fare nulla - significa solo che non devi scrivere niente!).
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Il simbolo della manina col ciak video indica un video da registrare con Gif Recorder (http://gifrecorder.com/)e da salvare in formato gif nella cartella dell'esercitazione.

recupero.
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Questo simbolo indica un video di esempio o di spiegazioni da guardare su YouTube

A) OPERAZIONI PRELIMINARI
[image: image7.png]


A1) Nella tua cartella Informatica crea una sottocartella di nome ES3 
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A2) Crea una sottocartella di ES3 con nome uguale a quello di questa esercitazione (EL3-1_5ST File)

[image: image9.png]


A3) All'interno della sottocartella EL3-1_5ST File salva questo file Word

B) FILE
La maggior parte dei linguaggi di programmazione contiene istruzioni o funzioni per accedere al file system del computer, allo scopo di creare, modificare, cancellare file o cartelle. 

A COSA SERVONO I FILE?
L'uso dei file è utile ogni qual volta si vogliano salvare i dati in modo permanente. 

Pensa per esempio a un programma che calcola il primo milione di numeri primi... a cosa potrebbe mai servire se non fosse in grado di salvare il risultato del calcolo su un file? 
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B1) Immagina di voler realizzare una rubrica con nominativi, numeri di telefono e indirizzi (i tuoi contatti). Se il tuo programma non usa i file, quali problemi ci sono? 

LIMITAZIONI DI ACCESSO AL FILESYSTEM
Per quanto strano possa sembrare, Javascript non possiede nativamente gli strumenti per la gestione del file system. In altre parole: un programma Javascript per il calcolo di un milione di numeri primi non sarebbe mai in grado di salvare il risultato su un file. Come mai questa enorme limitazione?
Le limitazioni del JS sono sostanzialmente legate a problemi di sicurezza. Il codice JS viene infatti (normalmente) eseguito in un browser quando si accede a una pagina web. Se la pagina web fosse in grado di modificare il file system del computer utente, un programmatore malevolo potrebbe facilmente diffondere virus o semplicemente copiare o cancellare l'intero hard disk dell'utente.

Il PHP invece viene eseguito normalmente su un server dove ogni utente ha un accesso limitato solo a una porzione del file system. Per esempio su Altervista potete modificare solo i file e le cartelle che appartengono al vostro dominio. Per questa ragione, a differenza di Javascript, PHP contiene istruzioni per la manipolazione dei file.

L'operazione più semplice che è possibile eseguire con un file in PHP è includerne il contenuto. Abbiamo già visto nelle precedenti esercitazioni come questo possa essere fatto facilmente con le istruzioni require, include o show_source (→EL1-6_5AST Un negozio di piante (seconda parte), EL1-7_5AST Visualizzare il codice PHP.doc)
Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni e gli esperimenti su Programmiamo e W3School:
[image: image12.png]


 http://www.programmiamo.altervista.org/php/file/include.html 
[image: image13.png]


 https://www.w3schools.com/php/func_misc_show_source.asp 

[image: image14.png]


B2) Spiegami la differenza fra queste tre istruzioni facendomi anche tre esempi di uso:

	Istruzione
	Spiegazione e differenze
	Esempio

	require
	
	

	include
	
	

	show_source
	
	


C) PAGINE DINAMICHE CON HEADER E FOOTER
CREAZIONE PAGINE DINAMICHE CON HEADER E FOOTER
Quando si deve gestire un sito molto grande, è probabile che si debba spesso cambiare il menu di navigazione nell'header delle pagine (perché sono state aggiunte nuove pagine o sezioni) oppure il footer di tutte le pagine (es. perché si vuole mettere un nuovo banner pubblicitario in fondo). In questi casi risulta molto scomodo dover modificare a mano tutte le pagine del sito.

Una soluzione più efficiente è la creazione dinamica delle pagine. In pratica la pagina viene assemblata al volo sul server, mettendo insieme un header e un footer fissi e un corpo della pagina variabile. In questo modo, dovendo per esempio cambiare l'header, sarà sufficiente modificare un unico file, che verrà poi incluso automaticamente in tutte le pagine.

 [image: image15.png]


C1) Collegati con la pagina principale di Classiperlo e incolla qui una schermata del menu di navigazione: 

 [image: image16.png]


C2) Spostati in una qualsiasi delle sezioni principali e incolla un'altra schermata del menu di navigazione: 
[image: image17.png]


C3) Quante sezioni principali ci sono su Classiperlo? 
[image: image18.png]


C4) Se il menu di navigazione fosse scritto in html, dovendo aggiungere una sezione al sito, quante pagine dovrei modificare?

Vediamo tutto questo in pratica. Vogliamo realizzare una pagina File1.php che al caricamento mostri A (vedi figura qui sotto); tramite link, si può passare da una pagina all'altra  (le frecce mostrano i link)
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Le tre pagine devono essere realizzate dinamicamente per mezzo di un unico file PHP (File1.php), usando file di testo inclusi al volo per il contenuto comune (usa due file di nome header e footer) e il contenuto specifico di ogni singola pagina (file di nome pag1, pag2, pag3). 

[image: image20.png]


Guarda questo video osservando con attenzione l'URL che compare nella barra degli indirizzi del browser. Vedrai che si tratta sempre della stessa pagina php: https://youtu.be/Lgto8ZGb5ko
Eccoti qui i riferimenti per la spiegazioni su Programmiamo:
[image: image21.png]


 http://www.programmiamo.altervista.org/php/pag/intro.html 
[image: image22.png]


C5) → File1.php in root
	COME SI FA
I link puntano tutti in realtà allo stesso file (file1.php), ma con un diverso valore del parametro passato. Lo scheletro della pagina è questo:
<?php include "header.txt"; ?>
<a href="file1.php?num=1"> Pagina uno </a> 
<a href="file1.php?num=2"> Pagina due </a> 
<a href="file1.php?num=3"> Pagina tre </a>
<?php include "footer.txt"; ?>
All’inizio la pagina viene composta con

1) il file header.txt
2) un menu di navigazione per spostarsi nelle altre pagine

3) il file footer.txt
In base al valore di num basterà quindi fare:

if (isset( $_REQUEST['num']))
{
$ris = $_REQUEST['num'];
include "pag$ris.txt";
}

else

include "pag1.txt"; //serve quando si carica la prima volta
Il codice qui sopra può essere inserito subito sotto l’header o subito sopra il footer a piacere.

I file header, footer, pag1, pag2, pag3 sono normali file di testo (possono essere senza estensione oppure avere estensione .txt, come preferisci). Nei file di testo puoi scrivere un po' quello che vuoi, non ha molta importanza (usa liberamente un po' di elementi HTML).


[image: image23.png]


C6) Spiegami il funzionamento dell'istruzione include "pag$ris.txt". 

[image: image24.png]


C7) Cosa sarebbe cambiato se nell'istruzione precedente avessi usato i singoli apici, invece dei doppi apici scrivendo include 'pag$ris.txt'?

[image: image25.png]


C8) → File1.gif, test completo di funzionamento del programma

D) SCEGLI UN NOME E VISUALIZZA LA DESCRIZIONE
[image: image26.png]


Vogliamo creare una pagina che funzioni in questo modo: https://youtu.be/HmDDB_xynbM
L'utente scrive un nome proprio nella casella di ricerca e preme su INVIA. Se il nome è presente in archivio, viene visualizzata una breve descrizione (copiata da Wikipedia).
[image: image27.png]


D1) → File2.php in root, contenente un form, una casella di testo e un pulsante submit (come nel video di esempio). Sotto al form inserisci un paragrafo o un DIV vuoto con bordo rosso per visualizzare il risultato della ricerca. Per adesso la tua pagina non funzionerà ancora, non ti preoccupare!

COME SI FA
Dobbiamo creare un form fatto in questo modo:

[image: image28.png]<form method= action="">
Come ti chiami? <input type="text" name=
<input type="submit" value="INVIA">

</form>




Osserva con attenzione l'attributo action="". Quando action è indicato vuoto, il contenuto del form viene inviato alla pagina stessa.
[image: image29.png]


D2) → codice File2.php
[image: image30.png]


D3) Sempre in root crea un certo numero (a piacere) di file di testo con la descrizione di un po' di alcuni nomi a scelta. Chiama i file col nome scelto ed estensione .txt (es. Pippo.txt, Giancarlo.txt). Copia il contenuto dei file da Wikipedia o scrivi quello che vuoi.

CODIFICA UTF-8 DEI FILE DI TESTO
Ti raccomando di usare la codifica utf-8 per i tuoi file di testo, altrimenti le operazioni effettuate sul contenuto dei file in PHP potrebbero non essere corrette.

Crea il tuo file usando Notepad++ e seleziona la codifica come in figura:

[image: image31.png]Codificain UTF-8-B0M
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Ora dobbiamo fare in modo che, quando l'utente scrive il nome nella casella di testo, il contenuto del file venga incluso nell'area con bordo rosso (sotto al form).

[image: image32.png]


D4) L'attributo name della casella di testo a cosa serve? ATTENZIONE: è molto importante per il funzionamento del form. Se non te lo ricordi più, leggi qui (http://www.programmiamo.altervista.org/php/pag/form.html ) 
[image: image33.png]


D5) Che cosa posso scrivere nell'attributo method del form? Quali valori sono possibili e quale significato hanno? Se non lo ricordi, leggi qui http://www.programmiamo.altervista.org/php/pag/getpost.html
A questo punto, sfruttando il fatto che il nome scritto nella casella di ricerca è uguale al nome del file (con estensione .txt), dovresti essere in grado di scrivere qualcosa del genere per importare il valore in PHP:

[image: image34.png]if (isset( $_REQUEST
{

wa%  S_REQUEST
include

}




[image: image35.png]


D6) Spiegami a cosa serve l'istruzione isset: 
[image: image36.png]


D7) Spiegami a cosa serve l'istruzione $_REQUEST:

DUE PICCOLI TRUCCHI
1) Se le lettere accentate nel file incluso vengono visualizzate in questo modo

[image: image37.png]uccessiva (il procedimento A’
atta pi! probabilmente di un:




significa che manca la dichiarazione charset utf-8 in testa al tuo file php.

2) Se provi a ricaricare la pagina e il browser non cancella il contenuto del box con i risultati, prova a forzare il caricamento premendo contemporaneamente MAIUSC+INVIO:

[image: image38.png]<« C ) | ® localhost:
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D8) → File2.gif, test completo di funzionamento del programma, considerando anche il caso di un nome che non esiste (otterrai un messaggio di errore dal PHP)

[image: image40.png]


D9) Copia File2.php in File3.php e sostituisci l'istruzione include con l'istruzione require
[image: image41.png]


D10) → File3.gif, test completo di funzionamento del programma, considerando anche il caso di un nome che non esiste (otterrai un messaggio di errore dal PHP) 
[image: image42.png]


D11) Che differenze hai riscontrato fra l'istruzione include e l'istruzione require facendo il tuo test?

ATTENZIONE
Se hai fatto bene le tue prove, l'istruzione include, in caso di file inesistente visualizza un semplice warning (cioè un avviso). Invece la require produce un fatal error.

Questo significa che la require, se il file richiesto non esiste, blocca l'esecuzione del programma (impedendo che vengano eseguite eventuali istruzioni successive). Invece l'istruzione include avvisa dell'errore, ma non blocca l'esecuzione.

E) VERIFICARE SE IL FILE ESISTE
La nostra prima versione del programma non verifica se il file contenente i nomi esiste oppure no. Invece noi vogliamo visualizzare un messaggio di errore nel box sotto al form, se non c'è nessun file con quel nome.

COME SI FA
Per verificare se un file esiste oppure no, il PHP offre una comoda funzione booleana:

file_exists("nome del file")
La funzione torna true se esiste un file con quel nome nella cartella contenente la pagina php; altrimenti torna false.

[image: image43.png]


E1) Copia File3.php in File4.php e aggiungi un IF che controlla l'esistenza del file e, nel caso non esista, visualizzi un messaggio di errore (con una istruzione ECHO). 

[image: image44.png]


E2) → codice File4.php
[image: image45.png]


E3) → File4.gif, test completo di funzionamento del programma, considerando anche il caso di un nome che non esiste; prova anche a premere il pulsante SUBMIT senza scrivere nulla dentro la casella di ricerca e controlla che tutto funzioni correttamente.

F) SHOW_SOURCE
L'uso delle istruzioni include e require in PHP presenta potenziali problemi di sicurezza, nel caso in cui il file incluso contenga codice eseguibile. 
ATTENZIONE
L'istruzione show_source non funziona su alcuni server (in particolare non funziona sul server di Altervista). In questi casi puoi usare in alternativa questa coppia di istruzioni:
$contenuto =  file_get_contents($nomefile, true); 
highlight_string($contenuto); 
[image: image46.png]


F1) Spiegami cosa potrebbe succedere nel caso in cui il file da includere contenga ad esempio codice JS:

In questi casi è più prudente usare l'istruzione show_source
[image: image47.png]


F2) Copia File4.php in File5.php e sostituisci require con show_source
[image: image48.png]


F3) → File5.gif, test completo di funzionamento del programma.

È possibile che il file venga visualizzato con show_source in questo modo:

[image: image49.png]i Filippo, si tratta di un'aferesi (“Lippo”") don la successiva sostituzione della 1 con la p iniziale, in ripresa della doppia p successiva (

stico "Peppo”, variante del pili comune "Peppe”| Nel sud deriva da Peppino (dialettale Pippinu) da cui derivano le due forme sincopate Pinu e P





COSA È SUCCESSO?
Come mai le scritte escono dai margini del contenitore? La ragione è che show_source mantiene esattamente la formattazione contenuta nel file di testo. Se nel file non ci sono andate a capo, show_source non ne introduce (a differenza di require e include) e dunque la riga, se non è spezzata, supera le dimensioni orizzontali del contenitore.

Il problema può essere risolto facilmente introducendo delle andate a capo all'interno del file di testo, per dividere il paragrafo in più righe separate.
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F4) Copia tutti i file da root alla cartella di questa esercitazione

DOMANDA ESAME – EL3-1_5ST - DOMANDA1
	  
	


DOMANDA: Quali rischi comporta l'accesso al filesystem da parte di un programma? Quali linguaggi di programmazione consentono tale accesso e quali no e perché?
Salva tutte le risposte alle domande in una cartella a parte, in modo da poterle facilmente ritrovare a fine anno (servono per la preparazione all'esame orale di maturità).

Invia la risposta a questa domanda separatamente su Classiperlo in un file Word di nome EL3-1_5ST - DOMANDA1. Includi nel file anche la domanda alla quale stai rispondendo!

Alla fine del modulo puoi convertire tutte le domande d'esame in PC. Per fare questo, devi prenotare una mini interrogazione sulle domande del modulo (devi prima averle inviate tutte!). In caso di esito positivo, ogni domanda verrà convertita in +2PC (le risposte non valide, comportano invece una penalizzazione di -1PC).
ATTENZIONE: la mini interrogazione sulle domande di esame deve svolgersi prima della scadenza di consegna del modulo successivo (es. se vuoi essere interrogato sulle domande del modulo 1, devi prenotarti prima della scadenza del modulo 2).
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G) OPERAZIONI FINALI
[image: image52.png]


G1) Controlla di aver risposto a tutte le domande e incollato tutte le schermate. Tutte le caselline dovrebbero avere un segno X, per indicare che hai risposto [image: image53.png]
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G2) Comprimi le immagini contenute in questo file Word (seleziona un'immagine, scheda Formato e poi Comprimi immagini e infine Applica a tutte le immagini del documento) in modo da ridurne le dimensioni.
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G3) Controlla che la cartella di questa esercitazione contenga i seguenti file con i nomi qui indicati:

	Nome del file
	Tipo del file
	Descrizione

	EL3-1_5ST File
	Word
	Il file di questa esercitazione

	File1.php
	PHP
	

	header,footer, pag1, pag2, pag3
	Testo
	

	File2.php
	PHP
	

	File3.php
	PHP
	

	File4.php
	PHP
	

	File5.php
	PHP
	

	File1.gif
	GIF
	

	File2.gif
	GIF
	

	File3.gif
	GIF
	

	File4.gif
	GIF
	

	File5.gif
	GIF
	

	Nomi vari
	TXT
	File di testo con le spiegazioni dei nomi


[image: image56.png]


G4) Chiudi tutti i file, zippa la cartella di questa esercitazione e inviala all'insegnante su Classiperlo.
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